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1.课程与相关工作介绍 

计算机科学与技术学院 

2009~2010 

2011~2012 

2013~2014 

2015 

1、Android教材 

2、开设Android课程 

3、建立教学团队 

 

1、师资培训 

2、购置实验平台 

3、谷歌人才培养基地 

4、Android俱乐部 

 

1、App Inventor教材 

2、谷歌教程出版计划 

3、MOOC平台 

4、Android精品课程 

1、第3版Android教材 

2、第2版App Inventor

教材 



1.课程与相关工作介绍 

 教材编写 
 《Android应用程序开发》，清华大学出版社出版 

 2010年第1版，2012年第2版，第3版正在校对中 

 累计印刷3万册 

 150多所高校使用 

 基于Android 5.0（第3版） 

 提供大纲、课件（PPT）、源代码 

 

 

计算机科学与技术学院 

http://www.google.cn/university/curriculum/elite.html


1.课程与相关工作介绍 

 教材编写 
 《可视化开发Android应用程序——拼图开发模式

App Inventor》，清华大学出版社出版 

 2013年第1版，2015年第2版 

 内容易懂，示例明晰 

 App Inventor 2（第2版） 

 提供大纲、课件（PPT）、源代码 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 课程名称： 
 Android应用程序开发 

 Android程序设计 

 授课对象： 
 计算机科学与技术专业（本科） 

 软件工程专业（本科） 

 课程类型： 
 专业学修课 

 开课学年 
 第6学期 

 
计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 教学团队 

计算机科学与技术学院 

张国印  王向辉  王兴梅 刘书勇  

张国印，男，1962年 

出生，博士，哈尔滨
工程大学计算机科学
与技术学院教授，博
士生导师，主要研究
方向为嵌入式系统、
网络与信息安全。 

王向辉，男，1980年
出生，博士。哈尔滨
工程大学计算机科学
与技术学院教师，主
要研究方向为P2P网
络、移动计算技术。 

王兴梅，女，1978年
出生，博士。哈尔滨
工程大学计算机科学
与技术学院教师，主
要研究方向为智能信
息处理、嵌入式软件
技术等。 

刘书勇，男，1978年
出生，在读博士，哈
尔滨工程大学计算机
科学与技术学院教师，
主要研究方向为嵌入
式系统、编译系统。 



1.课程与相关工作介绍 

 教师进修 
 “Android师资培训班”东北大学（沈阳） 

 “Android高级应用师资培训班”武汉大学（武汉） 

 “2011 Google中国教育高峰会” （杭州） 

 “英贝特3G开发培训”（武汉） 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 实验平台购置 
 手机实验平台 ，60套 

 Android手机，20台 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 Android俱乐部 
 建立俱乐部的原因 

 促进Android教学和科研 

 提供一个共同学习的环境 

 

 2012年春季成立“哈尔滨工程大学Android俱乐部” 

 60名俱乐部成员 

 本科生、硕士生 

 

 组织方式与原则 

 学生自主研究为主，教师指导为辅； 

 自愿参加，以小组为单位； 

 

 

 
计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 Android俱乐部 
 宣传活动 

 宣传单与海报 

 网站宣传 

 学校渠道（学生会、班主任、指导员） 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 Android俱乐部 
 俱乐部会员入会指导大会 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 Android俱乐部 
 定期组织技术培训 

 Android初级培训班 

 Android高级培训班 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 Android人才培养示范基地 
 供学生进行创新 

 提供计算机、开发平台和相关书籍 

 全天开放 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 Android人才培养示范基地 
 学生创新项目（校级、企业） 

 Android创新项目课题（谷歌中国） 

 学生创业支持项目（哈尔滨工程大学） 

 科研类型项目 

 Dalvik虚拟机代码分析 

 Android系统C库性能研究 

 工程类型项目 

 手机视频直播系统 

 手机噪音监管执法软件 

 

 

 

 
 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 参加Android程序比赛 
 网易创新大赛 

 

 

 Android应用开发中国大学生挑战赛（Google） 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 比较城市 
 对比世界各大城市信息 

 比较两个城市的面积、人均面积、温度、人口和时区
差异等信息 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 校内通 
 学校内部信息发布平台 

 具有新闻发布、通知推送、调查问卷和会议回复统计
功能 

 

 

计算机科学与技术学院 



1.课程与相关工作介绍 

 漫画软件 
 漫画浏览软件 

 支持动漫视频的播放、漫画图片的浏览等功能，并在
提供后台资源管理系统，用以实现漫画资源的上传、
发布和管理 

 

 

计算机科学与技术学院 



提纲 

计算机科学与技术学院 

相关工作介绍 

Android课程实践 

如何获取教学资源 



2.Android教学实践 

 开设Android课程的学校 
 香港科技大学、上海师范大学、中国人民大学、 北京工业大学、

华南理工大学、 厦门大学、 天津大学、 山东劳动职业技术学院、
新疆农业职业技术学院、 河北北方学院、 浙江大学城市学院、 
浙江工业大学、燕山大学、 甘肃广播电视大学、 浙江理工大学、 
西安电子科技大学、长沙学院、 同济大学、 兰州大学、南京大
学、中山大学、复旦大学、北京邮电大学、杭州电子科技大学、
哈尔滨工业大学、北京航空航天大学、武汉大学 …… 

 

 

 

 

 

 计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 Android课程的热门问题？ 

 前置知识是什么？ 

 学时设置和实验比例？ 

 教学方式如何确定？ 

 是否需要购置硬件设备？ 

 教学内容怎么确定？ 

 …… 

 

 

 

 

 
计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 前置知识是什么？ 
 Java程序基础 

 面相对象程序设计 

 XML知识 

 

Android课程相对简单，对前置知识要求相对宽松。 

 

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 学时设置和实验比例？ 
 北京工业大学（共64学时/32学时实验） 

 天津大学（共32学时/16学时实验） 

 同济大学（共48学时/16学时实验） 

 中山大学（共54学时/18学时实验） 

 合肥学院（共64学时/32学时实验） 

 哈尔滨工程大学（共32学时/16学时实验） 

 

教学学时与教学内容相关，实验课的比例应接近50%，对
实践环节要求较高。 

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 教学方式如何确定？ 
 理论课与实验课分开进行 

 时间间隔较长，学生容易遗忘知识 

 

 理论课与实验同时进行（在机房授课） 

 更容易控制课程进度 

 讲解后直接实践，有助于提高教学效果和激发学生兴趣 

 

 集中授课（实训课） 

 学生的学习过程集中，干扰因素较少 

 适合基础好、理解能力强的学生 

 

 
 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 是否需要购置硬件设备？ 
 涉及硬件驱动开发 

 Android开发板 

 Android开发平台 

 

 涉及GPS和加速度计开发 

 Android手机 

 Android开发板 

 

 课程内容仅涉及应用层开发 

 可使用模拟器 

 

 

 
 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 教学内容如何确定？ 
 根据课程目的 

 应用层开发 

 底层开发 

 游戏 

 …… 

 

 根据课程学时（基础内容+高级内容） 

 

 

在确定课程内容前，先看看各大高校课程内容的设置情况 

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

计算机科学与技术学院 

内容 北京工业
大学 

天津
大学 

同济
大学 

中山
大学 

合肥
学院 

哈尔滨工
程大学 

斯坦
福 

市场推广 * * 

用户界面 * * *  *  * *   * 

后台服务 * * * * 

数据存储 * * * * * * * 

多媒体开发 *  * * 

位置服务与地图 * * * * * 

生命周期 * * * 

二维三维图像 * * * * 

网络通信 * * * * 

手机硬件 * * * 

NDK * 

驱动开发 * 



2.Android教学实践 

计算机科学与技术学院 

知识单元 知识点 

1．Android简介 
介绍了Android平台的起源、发展、特征和体系结构，对比分析了Windows Mobile、

PalmOS、Symbian、Linux和iPhoneOS等主流手机系统的优势和不足 

2．Android开发环境 
详细说明了Android开发环境的安装与配置方法，并对部分开发和调试工具进行了简单的介

绍 

3．第一个Android程序 
介绍了基于Eclipse开发Android应用程序的基础知识和基本方法，详细说明了Android工程文

件的结构和用途，并介绍了使用命令行开发、安装和运行Android应用程序的方法。 

4．Android生命周期 

介绍了Android程序的生命周期和进程优先级的变更方式，并以Activity为例说明Android组件

生命周期的状态转换和事件回调函数的调用顺序，最后简单介绍了Android调试工具的使用

方法 

5．Android用户界面 

  

介绍了Android用户界面的开发方法，重点介绍了常见的界面控件、界面布局、操作栏、

Fragment、菜单和界面事件的使用方法。 

6．组件通信与广播消息 
介绍了Android系统的组件通信机制，其中包括使用Intent启动组件的原理和方法，Intent过

滤器的原理与匹配机制，以及广播消息的接收和发送方法等。 

 教学内容 



2.Android教学实践 

计算机科学与技术学院 

知识单元 知识点 

7．Android后台服务 
介绍了Android系统的后台服务组件Service，内容包括Service的原理和用途，Service的启

动和绑定，AIDL语言定义跨进程服务的接口，以及线程使用和跨线程界面更新。 

8．数据存储与访问 

介绍了Android系统所提供的多种数据存储方法，其中包括易于使用的SharedPreferences、经

典的文件存储和轻量级的SQLite数据库，最后介绍了Android系统应用程序间的数据共享接口

ContentProvider。 

9．位置服务和地图应用 
介绍了位置服务的概念和位置信息获取方法，简单说明了Google地图密钥的申请方法，重点

介绍了Google地图中的MapView、MapController和Overlay的使用方法。 

10．Widget组件开发 
介绍了Widget的开发方法，详细讲解了Widget的设计原则和开发步骤，说明了Widget的配置

方法，以及使用Service更新Widget的技巧。 

11．Android NKD 

  

介绍了Android系统中使用C/C++本地代码进行程序开发的方法，并说明了Android NDK的用

途和优缺点，本地代码的开发和编译环境，以及与CPU指令集相关的开发示例。 

12．综合实验 
以“天气预报软件”为例，介绍了Android应用程序开发过程中需求分析、界面设计、模块

设计和程序开发等步骤，并简单介绍了Android应用程序的设计和开发的思路与方法。 

 教学内容 



2.Android教学实践 

 Android简介（第1章） 
 Android是什么？ 

 特点（开源、免费、可移植） 

 

 总激活14亿台 

 版本变化演化（2.2、2.3、3.0、4.0、4.1、5.0和5.1） 

 

 

 

 不同Android版本的比例分布 

 2.x 占 4.3％ 

 4.x 占 74.7% 

 5.x 占 21% 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 Android简介（第1章） 
 其它手机系统 

 iPhone 

 Windows Phone 

 黑莓 

 …… 

 

 

 

 
 

 

 

 
计算机科学与技术学院 

		 	



2.Android教学实践 

 Android简介（第1章） 
 无所不在的Android 

 手表 

 智能电视 

 耳机 

 

 
 

 

 

 

 
计算机科学与技术学院 

	

	

	



2.Android教学实践 

 Android简介（第1章） 
 各种Android应用程序 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 计算机科学与技术学院 



3.激发学生兴趣 

 Android简介（第1章） 
 盈利模式（直接收费、内嵌广告、行业应用） 

 广告模式（广告条、积分墙、推送） 

 广告平台（有米广告、多盟、安沃、百度） 

 聚合广告平台（芒果、果合、AdView） 

 推广渠道（安智市场、安卓市场、 谷歌市场） 

 

 

 

 

 

 

 

 
计算机科学与技术学院 

2.Android教学实践 



2.Android教学实践 

 Android开发环境（第2章） 
 Android开发环境的安装配置方法 

 Android SDK的目录结构和示例程序 

 Android开发工具的用途 

 

 

 

 

 

建议直接将配置好的Android开发环境交给学生 

 

 
 

 
计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 第一个Android程序（第3章） 
 使用Eclipse开发Android应用程序 

 为什么不是Android Studio？ 

 使用命令行创建Android程序 

 android.bat 

 Apache Ant 

 adb.exe工具 

 数字签名机制 

 apk文件结构 

 

 

 

 

 
 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 Android生命周期（第4章） 
 Activity事件回调函数的调用顺序 

 Android系统的进程优先级的变化方式 

 Activity的生命周期中各状态的变化关系 

 Activity事件回调函数的作用和调用顺序 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
计算机科学与技术学院 

前台进程高优先级

中优先级

低优先级

可见进程

服务进程

后台进程

空进程



2.Android教学实践 

 Android用户界面（第5章） 
 界面控件、布局、菜单和事件处理 

 操作栏（ActionBar）和Fragment 

 Android 3.0新引入的界面元素 

 ActionBar代替传统的标题栏 

 UI模块化设计 

 

 

 
 

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 组件通信与广播消息（第6章） 
 基于Intent的组件消息传递机制 

 Intent过滤器匹配和筛选的机制 

 发送和接受广播消息 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 后台服务（第7章） 
 Service的原理、用途和启动方式 

 跨线程的界面更新方法 

 AIDL语言的用途和语法 

 Android系统自定义的接口描述语言 

 简化进程间数据格式转换和数据交换的代码 

 允许不同进程间的调用者和Service之间相互传递数据 

 

 

 

AIDL语言是难点，但并不是重点，选择性的讲解 

 

 
 

 

计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 数据存储与访问（第8章） 
 SharedPreferences和文件存储 

 SQLite数据库 

 特点和结构 

 命令行建立数据库 

 Java代码建立数据库 

 ContentProvider（数据提供者） 

 高级数据共享方法 

 可以在不知道数据来源、路径的情况下，对共享数据进
行查询、添加、删除和更新等操作 

 

ContentProvider与其他内容的关联性不大，可以选择性
讲解 

 

 
计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 位置服务与地图应用（第9章） 
 位置服务的概念 

 获取当前位置 

 Google地图使用方法 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 Widget组件开发（第10章） 
 起源与发展 

 Android 1.5引入的新特性 

 Android 3.1可更改Widget尺寸 

 Android 4.0可自动设置边界 

 Widget设计原则 

 与其它界面元素保持美观一致 

 单元格边界和框架边界 

 利用Service更新数据 

 updatePeriodMillis属性 

 内部参数对低于30分钟的更新无效 

 

 

 

 
计算机科学与技术学院 



2.Android教学实践 

 Android NDK开发（第11章） 
 Android Native Development Kit 

 NDK是一系列的开发工具，允许在程序中嵌入C或C++
语言编写的本地代码 

 适用范围 

 已有的C或C++语言代码 

 提高核心模块的效率 

 NDK中的示例helllo-neon 

 代码中动态检测CPU类型 

 根据CPU类型优化C代码算法 
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2.Android教学实践 

 综合示例设计与开发（第12章） 
 天气预报软件 
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用户界面

  后台服务

天气信息 Intent启动、停止服务

短信发送子模块

数据库适配器

Google天气
预报服务

短信服务信息

服务请求短信

天气信息

数据获取子模块

配
制
信
息+

短
信
服
务
信
息

配
制
信
息

SQLite数据库

短信监听器



2.Android教学实践 

计算机科学与技术学院 

实验名称 实验内容 

1．第一个Android程序 
本实验包含三部分内容，（1）创建Android开发环境；（2）使用Eclipse建立第一个Android

程序；（3）分析Android工程的文件结构和用途。 

2．使用命令行工具创建Android程序 

Android SDK中包含了所有Android程序开发过程中所需要的编译、调试、打包和上传工具，

能够在非Eclipse环境下完成Android程序开发，尝试使用文本编辑器和命令行工具创建

Android程序。实验2有助于深入理解Android程序的编译、调试、打包和上传过程。 

3．Activity生命周期 

在Activity中重载下9种事件函数，在调用不同函数时使用LogCat在Eclipse的控制台中输出调

用日志。掌握Activity在启动、停止和销毁等不同阶段，9种重载函数的调用顺序，并掌握

Android调试工具LogCat的使用方法。 

4．Android用户界面 

参考界面控件的摆放位置，分别使用线性布局、相对布局和绝对布局实现用户界面，并对比

各种布局实现的复杂程度和对不同屏幕尺寸的适应能力。然后选择一种布局方式，在程序中

添加4个按钮的事件处理函数，使用LogCat将捕获的按钮事件显示在Eclipse的控制台中。 

5．组件通信 

  

设计一个主Activity和一个子Activity（Sub-Activity），使用主Activity上的按钮启动子Activity，

并将子Activity的一些信息返回给主Activity，并显示在主Activity上。 

学生可以自己设计界面和场景，也可以使用下面提供的内容。主Activity界面上有一个“登录”

按钮和一个用了显示信息的TextView，点击“登录”按钮后打开一个新的Activity，新

Activity上面有输入用户名和密码的控件，在用户关闭这个Activity后，将用户输入的用户名

和密码传递到主Activity，并显示在主Activity的TextView中。 

 实验内容 



2.Android教学实践 

计算机科学与技术学院 

实验名称 实验内容 

6．Android后台服务 

实验要求使用Service，提供比较两个整数大小的功能，提供Int Compare(Int, Int)函数，输入两

个整数，输出较大的整数。具体要求如下：（1）实现进程内的服务；（2）使用AIDL语言，

实现相同功能的跨进程服务；（3）设计用户界面，在界面上允许用户输入两个整数，并分

别通过调用进程内和跨进程服务，将较大的数字显示在界面上。 

7．数据临时存储 

应用程序在使用过程中会被用户或系统关闭，如果能够在程序关闭前保存用户输入的信息，

就可以在程序再次启动程序时恢复这些信息，进而提升用户体验。（1）尝试使用

SharedPreferences在程序关闭时保存用户输入的信息，并在程序重新启动时自动恢复这些信

息。（2）以INI文件的形式，将数据保存在内部或外部存储器上，实现相同的功能。 

8．SQLite数据库 

分别使用sqlite3工具和Android代码的方式建立SQLite数据库，数据库名称为test.db，并建

立staff数据表，表内的属性值如下表所示： 

 

 

 

 

 

在完成建立数据库的工作后，编程实现基本的数据库操作功能，包括数据的添加、删除和更

新，并尝试将下表中的数据添加到staff表中。 

最后，建立一个ContentProvider，用来共享新建的数据库，并尝试使用ContentResolver在

其它进程中对数据库进行操作。 

 实验内容 

属性 数据类型 说明 

_id integer 主键 

name text 姓名 

sex text 性别 

department text 所在部门 

salary float 工资 

_id name sex department salary 

1 Tom male computer 5400 

2 Einstein male computer 4800 

3 Lily femal
e 

1.68 5000 

4 Warner male 

5 Napoleon male 



2.Android教学实践 

计算机科学与技术学院 

实验名称 实验内容 

9．位置服务和地图应用 
编程实现运动轨迹追踪软件。每间隔6秒，同时距离移动大于1米的情况下，记录一次位置信

息，在Google地图上绘制600秒的行动轨迹。 

10．Android NDK 

使用NDK能够提高代码的执行效率，但会增加程序的复杂程度。分别使用C/C++（NDK）和

Java设计一个具有复杂运算的函数，通过对比函数的运行时间，分析NDK对程序运行效率的

提升和代码复制程度的增加。 

11．综合应用实验 

两个学生或一个学生组成小组，发挥自己的创造力，完成一个具有一定创新性和技术复杂度

的Android程序。 

评价标准： 

（1）创新性； 

（2）技术复杂度； 

（3）界面美观程度； 

（4）具有实用价值； 

 

 

 实验内容 



2.App Inventor教学实践 

 App Inventor是什么？ 

 崭新的Android开发模式，将繁琐的代码开发
变为轻松的拼图游戏； 

 不仅可以简化开发过程，降低开发难度，还可
以提高开发效率； 
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2.App Inventor教学实践 

 App Inventor的开发方式 
 操作简单  

 可视化和模块化 

 正确性高且便于调试 
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2.App Inventor教学实践 

 App Inventor能做什么？ 
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校车定位软件  语音控制软件  



2.App Inventor教学实践 

 App Inventor能做什么？ 

 

 

 

 

 

计算机科学与技术学院 

打地鼠游戏  乒乓球游戏 



2.App Inventor教学实践 

 谁在开设App Inventor课程？ 

 浙江大学城市学院 

 汕头大学 

 芜湖职业技术学院 

 上海电子信息职业技术学院 

 深圳信息职业技术学院 

 

 

 

 

 计算机科学与技术学院 



2.App Inventor教学实践 

 App Inventor适合在大学开设课程吗？ 

 非计算机专业 

 学时很少 

 …… 
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2.App Inventor教学实践 

计算机科学与技术学院 

知识单元 知识点 

1．Android与App Inventor2 
介绍了App Inventor 2的起源和优势，展示了App Inventor开发的一些作品，并对互联网上的

App Inventor 2学习资源进行了简单的介绍。  

2．AI2开发环境 
介绍了App Inventor 2的开发环境和帐号注册方法，并简单说明了如何使用模拟器和手机进行

程序调试。  

3．第一个AI2程序 
介绍了开发App Inventor 2应用程序的基础知识和基本方法，说明了App Inventor 2的界面编

辑器和模块编辑器的作用和使用方法。  

4．程序设计基础 介绍了App Inventor 2程序开发的基础内容，包括条件判断、循环、列表和函数。  

5．用户界面 

  

介绍了App Inventor 2进行界面设计和开发的方法，重点介绍了常见控件的使用方法，并对

屏幕的布局方式进行了讲解。  

 教学内容 



2.App Inventor教学实践 
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知识单元 知识点 

6．游戏开发 
介绍了如何使用App Inventor 2开发游戏，详细讲解的画布、精灵和球体的控件使用，并介绍

了碰撞检测的原理。  

7．多媒体与社交 介绍了App Inventor 2的多媒体控件和社交控件的使用方法。  

8．数据存储与访问 
介绍了App Inventor 2数据存储机制，主要讲解了本地数据库、网络数据库和数据融合表的使

用方法，说明了如何使用这些控件进行数据存储、访问和共享。  

9．网络通信和地图应用 
介绍了App Inventor 2进行网络通信和地图应用的开发方法，讲解了如何使用位置传感器和谷

歌地图，以及如何使用蓝牙和Web控件进行网络通信。  

 教学内容 



2.App Inventor教学实践 

 架设AI2本地服务器  

 提高访问速度 

 避免无法链接的情况 
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提纲 

计算机科学与技术学院 

相关工作介绍 

Android课程实践 

如何获取教学资源 



3.如何获取教学资源 

 谷歌中国教育合作项目（Android方向） 
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 http://www.google.cn/university/

curriculum/elite.html 
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http://www.google.cn/university/curriculum/elite.html


3.如何获取教学资源 

 谷歌中国大学合作项目（Android方向） 
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3.如何获取教学资源 

 哈尔滨工程大学Android教学资源站点 
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http://android.hrbeu.edu.cn/


3.如何获取教学资源 

 Android电子教案（PPT） 
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http://android.hrbeu.edu.cn/


3.如何获取教学资源 

 课程习题与答案 
 

 

计算机科学与技术学院 http://android.hrbeu.edu.cn 

http://android.hrbeu.edu.cn/


3.如何获取教学资源 

 清华大学出版社 
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3.如何获取教学资源 

 清华大学出版社 
 

 

计算机科学与技术学院 http://www.tup.tsinghua.edu.cn 

http://android.hrbeu.edu.cn/
http://android.hrbeu.edu.cn/
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