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第一部分    概述

1．文档说明
本文档主要包括数据库详细设计和界面详细设计讲解，所以请认真阅读，以提高开发的质量和效率。

2．系统需求概述
   本软件的开发是为考试测验等无纸化而设计的，主要是提示试题的管理，试卷的管理，人员的管理和考试过程的管理这几个部分的功能。通过这个系统，学生可以很轻松的随时对自己进行多种形式的自测，也可以按规定参加正式的考试；。

第二部分    系统总体结构

本系统采用了传统的3层架构实现，如下图所示：
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第三部分    系统设计

类图
系统中主要的、关键实体类关系图如下：

第四部分    数据库设计

1．逻辑设计
数据库关系图：

2．表设计
所有的表的详细设计如下：

4.1    数据库：GameCardSale所有表信息
第五部分    界面设计

1．公共模块界面设计
[image: image2.png]



图1.1用户登陆首页

用户登陆首页要求：只有当用户名、密码、以及对应用户选择都正确时才能通过验证。密码使用*号作为掩码。

主界面的要求：根据登录用户的角色动态生成拥有不同菜单栏的主界面，帮助和退出为相同的公共菜单。
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图1.2 辅导员登录后看到的主界面
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